Aufwachsen in Digitalitat.
Wie bewegen sich jJunge Menschen in digitalen Raumen?

Impulsvortrag bei der Fachtagung
,Digitalisierung in der Jugend(sozial)arbeit. Anschluss an hybride Lebenswelten”
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Wer kennt’s?
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Mediatisierung und Digitalisierung

= |angfristiger Veranderungsprozess: medialer Wandel von Kommunikation und Kultur
= Digitalisierung als aktueller Mediatisierungsschub

= tiefgreifende Mediatisierung
= Ausdifferenzierung

Omniprasenz

= Konnektivitat
= |nnovationsdichte
o o _t““ F
= Datafizierung ﬁﬁ
29.11.2022 André WefRel
Institut fir Medienforschung und Medienpadagogik XEChgo.logy
Seite 3 Technische Hochschule KoéIn rts Sciences

TH Koln



Mediatisierte Sozialisation

= Medienkommunikation ist fester Bestandteil in den Lebenswelten und im
Alltagshandeln junger Menschen

= veranderte Moglichkeiten flr
= Autonomieerlebnisse
= Vergemeinschaftungserfahrungen
= |dentitatsentwicklung
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Was brauchen junge Menschen?

Selbst-
verwirklichung
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Tatigkeiten wahrend der SchulschlieBung
.Mache ich mehr/weniger als vor der Corona-Pandemie”

Videos bei YouTubeschauen

Musik hdren

Streaming Dienstenutzen, z.B. Netflix, Amazon, Disney+
Fernsehen

Spazierengehen

Lernen

Kochen/Backen

Computerspielealleinespielen

Lesen

Computerspielemit Freunden spielen
Brett-/Kartenspielen mit Eltern/Geschwistern/Familie
Sport(nichtim Verein!)
Malen/Basteln/Handarbeiten, Handwerken/Bauen
Radio hdren

Computerspielemit Eltern/Geschwister/Familie
Mediatheken der Fernsehsender nutzen
Horspielespielen

Puzzelnund Ratseln

Sich zuzweit mit einem Freund/Freundintreffen

0 25 50 75 100

mmehr mweniger mmache ich nicht
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Kontakt zu Freund:innen wahrend der Pandemie

uberMessenger, wiez.B. WhatsApp
tberTelefon

iiber Computerspiele/Teamspeak
iiberVideochat, wiez.B. Skype
Apps, wieHouseparty

Sonstiges (s.verbatims)

0 25 50 75 100

mMddchen wlungen
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Entwicklung tagliche Onlinenutzung 2012-2022
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Genutzte Online-Angebote, Vergleich 2021/2022
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Jugendkulturelle mediale Praktiken

,Blocken”
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Jugendkulturelle mediale Praktiken
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Jugendkulturelle mediale Praktiken

,Spammen”
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Jugendkulturelle mediale Praktiken
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Jugendkulturelle mediale Praktiken

,Phubben®
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Jugendkulturelle mediale Praktiken
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Jugendkulturelle mediale Praktiken

,Aber manchmal so, da setzen sich so zwei, drei zusammen und spielen zum Beispiel ein Spiel
zusammen. Also jeder hat sein Handy da, jeder hat das gleiche Spiel auf dem Handy, [...] so. Und
dann sagt man halt, wo man grade ist. Und dann spielt man ja praktisch auch zusammen. Das
ist auch so 'n bisschen Gemeinschaftsgefiihl, das ist ganz schon.”

(Romy, 14 Jahre)
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Digital Divide

= auch junge Menschen sind vom Digital Divide betroffen

First Level: Medienzugang
= unzureichende Ausstattung
= eingeschrankte Nutzungsmoglichkeiten

Second Level: digitale Teilhabe
= verringerte Handlungsmaoglichkeiten mit digitalen Medien
= eingeschrankte Maoglichkeiten zur Ausbildung von Medienkompetenz

soziale Teilhabe ist eng mit digitaler Teilhabe verknupft
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Recht auf Befahigung, Schutz und Teilhabe im
digitalen Umfeld

= UN (1989): Ubereinkommen tiber die Rechte des Kindes
= Europarat (2018): Leitlinien zur Achtung, zum Schutz und zur

. I S Y

Verwirklichung der Kinderrechte im digitalen Umfeld '.,,X‘OE,S)\‘\“,J{%
»\/& ‘/ /

= UN-Ausschuss fiir die Rechte des Kindes (2021): Allgemeine ?fbA§\gég

Bemerkung Nr. 25. Uber die Rechte der Kinder im digitalen Umfeld “ e WL
- . : G T ING

= EU-Kommission (2021): EU-Kinderrechtsstrategie 24 S

= Deutscher Bundestag (2021): Novellierung des JuSchG

= Deutscher Bundestag (2021): Kinder- und Jugendstarkungsgesetz
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Einige Ergebnisse aus dem Projekt DigiPad 24/7

= Wie sieht es mit den Rechten junger Menschen im digitalen Umfeld in Einrichtungen
der stationaren Hilfen zur Erziehung und Internaten aus?

= einseitige Schutz- und Risikoorientierung

= medienpadagogisch arbeiten = Mediennutzung regulieren (HzE) oder
,schauen, dass kein allzu grober Unfug getrieben wird“ (Internat)

= inkonsistente Medienregulierung
= zwischen Einrichtung, zu Hause, Schule

& @ [ X
= innerhalb einzelner Organisationen I q I 0 d

= fehlende Medienkonzepte, Handlungsunsicherheiten,
diffuse Fachlichkeit
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Drei Thesen

= Jugendliche leben Digitalitat und denken immer weniger in Kategorien wie
,online/offline“ und ,analog/digital®!

= Digitale Exklusion fuhrt zu sozialer Exklusion!

= Junge Menschen haben ein Recht auf Férderung, Schutz und Beteiligung -
analog und digital!
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(Medien-)Padagogische Handlungsmaglichkeiten

= Perspektivwechsel vornehmen

= veranderte Entwicklungsaufgaben wahrnehmen

* Bedarfe der Adressat:innen ermitteln e

= Medien- und Handlungskonzepte erarbeiten PSR e

Die Arbeitsgemeinschaft fir Kinder- und Jugendhilfe = AGJ richtet als Forum und Netzwerk der

. .
. I O e SS I O l l e e a tu I l e I l tWI C e l l Kinder- und Jugendhilfe in Deutschland regelmaltig Fachveranstaltungen aus, um Akteur*innen in
den Austausch Gber aktuelle fachliche Themen zu bringen. Die nachste AGJ-Fachveranstaltung des

Fachausschusses V', Jugend, Bildung, Jugendpolitik” findet am 29. November 2022 von 8-13 Uhr in
digitalem  Format  unter  folgendem  Titel  statt:  Digitaliserung  in  der
Jugendarbeit/lugendsozialarbeit. Anschluss an hybride Lebenswelten®.

[XJ LX] [ ]

[ | Fiir junge Menschen ist die Antwort auf die Frage analog oder digital?* leicht zu
beantworten: Beides!”. Denn das soziale Leben und die Bewdltigung der

Kernherausforderungen im Jugendalter finden in hybriden Lebenswelten statt. Beides

pragt die Formen der gesellschaftiichen Teilhabe junger Menschen. Ungleiche

Zugangsmglichkeiten zur Nutzung digitaler Medien verscharfen folglich bestehende

Ungleichheiten und erhdhen die Relevanz digitaler Ausstattung und Kompetenzen, dies

zeigte sich in der Coronakrise deutlich. Andererseits war die Pandemie auch Treiberin

[ ] [ ]
n etej | ieunesstru kt uren sc h a ffe N o b e e, e i o st kit
kreativ Wege, um ihre Angebote auch auf digitale REume zu erweitern, so mit jungen
Menschen in Kontakt zu sein und sie zu unterstiitzen

In der Online-Fachveranstaltung der AGI sollen Prozesse und Ansdtze der

Y Digitalisierung und Digitalitat in der Jugendarbeit/lugendsozialarbeit im

u ort b | I d ungsange bOte wa h Fne h men
Herausforderungen und den Potentialen der zunehmenden Digitalisierung in

der Jugendarbeit/lugendsozialarbeit werden nachgegangen und die Folgen fir

die Adressat*innen und Fachkrifte beleuchtet. Dabei geht es um die

gemeinsame Reflexion der Anforderungen und Handlungsoptionen. Was

brauchen die jungen Menschen? Und was die Fachkrifte? Wie werden die
Themen Digitalisierung und Digitalitat fir sie attraktiv? Welche guten Beispiele

= Forderungen in Fachverbande und Politik tragen S
= Zeit nehmen im padagogischen Alltag

der Jugendarbeit und Jugendsozislarbeit.
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Einflusse der Corona-Pandemie auf die Jugendarbeit

= weitreichende Infektionsschutzmafl3nahmen, organisatorische Anpassungen

= grundlegende Herausforderungen
= Verunsicherung durch Angste und fehlende einheitliche Regelungen
= besonders belastete Lebenslagen der Adressat:innen, aber erschwerte Beziehungsarbeit
= verringerte Partizipationsmoglichkeiten, veranderte Aufgabenbereiche

= Digitalisierungsschub
= hybride Angebotsstruktur
= Ausstattungs- und Fortbildungsoffensive
= Veranderungen beibehalten und als Chance begreifen
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Herzlichen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!

Andre WeBel
andre.wessel@th-koeln.de
https://digipaed24-7.de
https://digipaed24-7.de/handlungsempfehlungen/
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