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Jugend hackt

Mit Code die Welt verbessern
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Wer und Was 1st Jugend hackt?

Jugendliche zwischen 12 und 18
Ehrenamtliche Mentor*innen

Vision einer besseren Gesellschaft
Tellnehmer*innen 1m Mittelpunkt

Technikverstandnis starken
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Wieso uUberhaupt *“hacken”?

kreativer & kritischer Umgang mit
Technik

Verstandnis fur Systeme

Ethisches Hacken
Reparieren

Bewusster Umgang mit
Ressouxcen
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Die Digitale Infrastxuktur von Jugend hackt

|} Open Source Software

T} Zulip

__F Digitale Unabhingigkeit von Big Tech
___F Remote Arbeiten

| P Alpaka-Infra-Crew
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Dexr Jugendbeilrat

| b Politische Partizipation

|} Feedback zu Programmentwicklung
—___F  Eigene Ideen

| b Recht auf eigenes Budget

)

Eigene Veranstaltungen
ohne Erwachsene
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Projekt Long Term Support

1 Jahxr von der Idee zum Prototypen
Raum fur Beteiligung und Gestaltung
Demokratische Werkstatt
Partizipation und Verantwortung

Impact
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Politische Beteliligung 1m real 1life

Policy Labs

Panel Diskussionen mit Politik und
Expert:innen

Statement zum EU KIDS Act

Medienkompetenz

JUuut

Digitale Mundigkeilt
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Troubleshooting

Geringe Diversitat der Teilnehmenden
Fehlende Finanzierxrung

Jugendliche haben kelne Lobby
Intensive Betreuung

Erfolge schwer messbar ‘.
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Diskussion
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